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Annotatsiya. Mazkur magolada chet tili ta’limida o’yinlardan foydalanish usullari,
ta’limiy o’yin turlari, tavsiflari haqida so’z yuritiladi.
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AHHOTaIII/ISI. B ,I[aHHofI CTaTbC pacCMaTpUBAIOTCs CIIOCOOBI HCITOJIBL30BaHUS HIp B
06y‘IeHI/II/I HHOCTPAHHBIM A3bIKaM, TUIIbI U XapPaKTCPUCTHKH 06p830BaTeJIbHBIX urp.

KuroueBble ciioBa: mpouecc 06yLIeHI/I}I, 06paSOBaTCHBHLIe HUI'Pbl, KOMMYHHUKATHBHBLIC,
KPCAaTUBHLIC U UT'PhI PA3BUBAIOIUC PCUYCBLIC KOMIICTCHIINH.

Abstract. This article discusses the ways of using games in teaching foreign languages,
the types and characteristics of educational games.

Keywords: learning process, educational games, communicative, creative and games
developing speech competencies.

Les jeux sont de puissants outils pédagogiques dans l'apprentissage des langues, car ils
engagent les apprenants de manicre ludique tout en renforcant leurs compétences linguistiques. Il
existe une multitude de types de jeux utilisés dans 'enseignement des langues, chacun avec ses
propres caractéristiques et avantages spécifiques.

Tout d'abord, les jeux de vocabulaire sont des activités qui aident les apprenants a enrichir
leur répertoire lexical. Ces jeux peuvent inclure des activités telles que des mots croisés, des jeux
de mémoire, des jeux de devinettes ou des jeux de rdle ou les apprenants doivent utiliser un
vocabulaire spécifique pour communiquer efficacement?’,

Ensuite, les jeux de grammaire se concentrent sur la pratique des régles grammaticales et
syntaxiques de la langue. Les jeux de conjugaison, les jeux de construction de phrases, les jeux de
transformation de phrases et les jeux de correspondance grammaticale sont quelques exemples de
jeux de grammaire qui aident les apprenants a internaliser les structures linguistiques de manicre
interactive.

Les jeux de communication sont également essentiels pour développer les compétences de
compréhension et d'expression orale. Les jeux de rdle, les jeux de simulation, les débats et les
discussions dirigées sont des exemples de jeux de communication qui encouragent les apprenants

237 i, C. (2010). A study of the use of games in the teaching of second language listening comprehension. Theory
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a utiliser la langue de maniére authentique dans des situations de communication réelles ou
simulées.

En outre, les jeux de compréhension écrite et de compréhension orale sont des outils
efficaces pour améliorer la capacité des apprenants a comprendre et a interpréter des textes écrits
ou des enregistrements audio. Les jeux de lecture interactive, les activités de transcription, les jeux
d'écoute active et les jeux de question-réponse sont quelques exemples de jeux qui renforcent les
compétences de compréhension.

Les jeux de créativité et d'imagination encouragent les apprenants a utiliser la langue de
maniére inventive et expressive. Les jeux d'histoire, les jeux de création de scénarios, les jeux de
dessin et les jeux de création de chansons sont des exemples de jeux qui stimulent la créativité des
apprenants tout en renforgant leurs compétences linguistiques.

Enfin, les jeux de révision et d'évaluation sont utilis€és pour consolider les connaissances
acquises et évaluer les progres des apprenants. Les jeux de quiz, les jeux de mots cachés, les jeux
de bingo linguistique et les jeux de jeu de société adaptés a la langue cible sont des exemples de
jeux de révision et d'évaluation couramment utilisés dans 1'enseignement des langues.

En conclusion, les jeux dans I'apprentissage des langues offrent une approche dynamique
et interactive pour renforcer les compétences linguistiques des apprenants. Qu'il s'agisse de jeux
de vocabulaire, de grammaire, de communication, de compréhension, de créativité ou de révision,
ces activités ludiques stimulent 1'engagement des apprenants et favorisent une acquisition efficace
et durable de la langue.

En plus des différents types de jeux, il est essentiel de comprendre les caractéristiques qui
rendent ces activités efficaces dans I'apprentissage des langues238.

1. Engagement et motivation : Les jeux captivent l'attention des apprenants et les motivent a
participer activement. L'aspect ludique des jeux suscite 'intérét des apprenants et les encourage a
s'impliquer davantage dans le processus d'apprentissage.

2. Interaction sociale : De nombreux jeux linguistiques impliquent une interaction entre les
apprenants, favorisant ainsi le développement des compétences de communication
interpersonnelle. Les jeux de rdle, les jeux de groupe et les activités de collaboration encouragent
les apprenants a interagir en utilisant la langue cible de manicre authentique.

3. Répétition et consolidation : Les jeux offrent de multiples opportunités de répétition et de
pratique, ce qui renforce la mémorisation et la consolidation des connaissances linguistiques. En
répétant des structures grammaticales, des expressions idiomatiques ou du vocabulaire dans un
contexte ludique, les apprenants sont plus susceptibles de les intégrer durablement.

4. Adaptabilité et différenciation : Les jeux peuvent étre adaptés en fonction du niveau de
compétence des apprenants et de leurs besoins spécifiques en apprentissage. Les enseignants
peuvent modifier les régles du jeu, le contenu ou les objectifs pour répondre aux besoins
individuels ou de groupe, ce qui permet une différenciation efficace dans l'enseignement des
langues.

5. Feedback immédiat : Les jeux fournissent un feedback immédiat aux apprenants, ce qui
leur permet de corriger rapidement leurs erreurs et d'améliorer leurs performances linguistiques.
Ce retour d'information en temps réel favorise l'apprentissage actif et la progression continue des
apprenants.

2% Mena, A., & Mena, C. (2017). Effects of games on foreign language vocabulary learning: A meta-analysis.
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6. Contextualisation et authenticité : Les jeux sont souvent ancrés dans des contextes
authentiques, ce qui permet aux apprenants de voir comment la langue est utilisée dans des
situations de la vie réelle. Cette contextualisation rend l'apprentissage plus significatif et facilite la
transférabilité des compétences linguistiques a 1'extérieur de la salle de classe.

En résumé, les jeux dans l'apprentissage des langues combinent engagement, interaction
sociale, répétition, adaptabilité, feedback immédiat, contextualisation et authenticité pour offrir
une expérience d'apprentissage enrichissante et efficace. En intégrant ces caractéristiques dans la
conception et la mise en ceuvre des activités ludiques, les enseignants peuvent maximiser les
avantages des jeux dans le développement des compétences linguistiques des apprenants.
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